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EMENTA

A função social e educacional do lu ́dico e as caracteri ́s cas dos ambientes digitais. A u lização dos jogos

eletro ̂nicos no processo de mediação didá ca.

OBJETIVO GERAIS

Contribuir para o desenvolvimento da capacidade técnica e crí ca dos alunos através de a vidades teo ́ricas e

prá cas, fazendo o uso ou não das tecnologias da informação e comunicação, como os jogos eletrônicos ou

a vidades gamificadas. Assim, espera-se prepar os discentes para uma produção de aulas com um enfoque em

metodologias a vas de ensino e aprendizagem.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Buscar conhecimentos sobre jogos eletrônicos e o entretenimento;

Apresentar e analisar jogos comerciais e gratuitos;

Realizar análise jogos educacionais e as possibilidades em sala de aula;

Pensar e criar metodologias a vas em sala de aula;

Implementar um proto ́ po de um Jogo Eletrônico Educacional.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO



Tipo de Jogos, Evolução dos jogos

Desenvolvimento de Jogos Educacionais

Ciclo de vida da produção de jogos, equipes de desenvolvimento, exemplos de jogos educacionais.

Gamificação e oficina de Gamificação na Educação

Oficina de jogos analógicos

Jogos analógicos na educação: jogos para ensino de matemá ca e português.

Avaliação de jogos, avaliação Heurís ca e avaliações de jogos educacionais.

Criação de gameplays de jogos educacionais.

Gameplays de jogos educacionais

Aplicações de jogos educacionais: planos de aulas e metodologias a vas.

Introdução à Computação Gráfica e Game Design

Protó pos de so wares e jogos educacionais

Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais.

METODOLOGIAS DE ENSINO

Aulas exposi vas de conteu ́dos teo ́ricos, exerci ́cios em sala, leituras de ar gos sobre o tema, interação com

diversos pos de jogos educacionais, elaboração em sala de aula e fora de sala de aula de um projeto de jogos

educacionais.

AVALIAÇÃO

Avaliação:

Apresentação de ar gos ao longo do semestre ;

Apresentação de uma gameplay de um jogo educacional;

Produção e apresentação de um minigame educacional.

CRONOGRAMA



Cronograma:

Aulas

acumuladas
Data Conteúdo

4 04/12/2023

Apresentação da disciplina

Introdução aos jogos

Tipo de Jogos, Evolução dos jogos

8 11/12/2023
Desenvolvimento de Jogos Educacionais. Ciclo de vida da produção de jogos, equipes

de desenvolvimento, exemplos de jogos educacionais.

12 18/12/2023 Apresentação de jogos similares pelos estudantes

16 05/02/2024 Gamificação e oficina de Gamificação na Educação

20 19/02/2024

Avaliação de jogos, avaliação Heurís ca e avaliações de jogos educacionais. Criação de

gameplays de jogos educacionais. Aplicações de jogos educacionais: planos de aulas e

metodologias a vas.

24 26/02/2024 Introdução à Computação Gráfica e Game Design

28 04/03/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

32 11/03/2024 Apresentação dos protó pos de baixo nível do projeto final.

36 18/03/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

40 25/03/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

44 01/04/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

48 08/04/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

52 15/04/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

56 22/04/2024 Desenvolvimento de jogos em plataformas digitais

60 29/04/2024 Apresentações dos jogos educacionais

64 13/05/2024 Avaliação de Recuperação Final
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