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EMENTA

Légica de programacao; Algoritmo; Estruturas de controle; Introducao a paradigmas de
programacao.

OBJETIVO GERAL

Possibilitar que o aluno, ao final do curso, tenha habilidade e conhecimento para analisar e
distinguir através de metodologias de desenvolvimento, os processos légicos necessarios
para a concepcdo de algoritmos. O aluno deverd distinguir as estruturas dos comandos e
suas sintaxes de forma a resolver problemas légicos com aplicacdes praticas. Além disso, o
aluno devera estar apto a aplicar os algoritmos e utilizar l6gica matematica para expressar,
raciocinio e construir algoritmos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Compreender as noc¢odes bésicas de ldgicas e algoritmos;
Desenvolver conhecimentos iniciais de linguagens de programacao;

Estudar as ferramentas para inciar os primeiros passos para a programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO




¢ Introducado a Programacao
A légica e os algoritmos

o

[e]

Raciocinio e resolucao de problemas no mundo real
Algoritmos e Programas de computadores
Compiladores e Interpretadores
Utilizacao de linguagem natural e fluxograma para estruturacao de
algoritmos
e Fundamentos

o Tipos de dados

o Constantes e Varidveis

o Atribuicao

o Operadores

o Entrada e Saida

o Teste de Mesa
Estruturas de Controle

o

[e]

o

o Estruturas Condicionais

o Estrutura condicional simples e composta

o Estruturas condicionais aninhadas
Estrutura de Repeticao

o Contadores e acumuladores

o Estruturas de repeticao

o Combinando estruturas de repeticao com comandos condicionais
Estrutura de Dados Estaticas

o Vetores

o Vetores numeéricos

o String ou cadeia de caracteres

o Matrizes
Modularizacdo de algoritmos

o Utilizando procedimentos e funcdes

o Parametros

o Escopo de Varidveis

METODOLOGIAS DE ENSINO

Aulas tedricas com apoio de livros e materiais mididticos. Aulas praticas em laboratério
para fixacdo dos conhecimentos técnicos. Trabalhos em equipe para potencializar
habilidades interpessoais.

AVALIACAO

Duas avaliagOes praticas no computador: Uma para os conceitos iniciais e a segunda para
programacao com Python.

CRONOGRAMA

Cronograma:




Data

Assunto

CH-ACUMULADO

Apresentacao da disciplina, biblioteca virtual e

08-02-23 regras do laboratério 2-2
10-02-23 [Introdugdo, histérico e conceitos de algoritmos 3-5
15-02-23 |Formas de Representacao de Algoritmos 2-7
17-02-23 [Exercicios de algoritmos 3-10
24-02-23 (Introducao a Fluxograma 3-13
01.03.23 Operadores e expressdes e continuacao de 5 15
fluxograma
03-03-23 [Repeticao em fluxograma e atividades 3-18
08-03-23 [Introducdo ao Portugal - varidveis 2-20
10-03-23 |Operadores e expressdes em Portugal 3-23
15-03-23 |Comandos de selecdo em Portugal 2-25
17-03-23 |Exercicios de selecdo 3-28
22-03-23 [Comandos de repeticao em Portugal 2-30
24-03-23 [Exercicios de repeticao 3-33
25-03-23 |Sabado letivo: atividade ramificada 4 -37
28-03-23 [Revisdo para primeira avaliacao 2-39
31-03-23 |Primeira avaliacao 3-42
05-04-23 [Correcao da prova 2-44
12-04-23 |Introducao a Linguagem Python 2-46
14-04-23 |Linguagem Python - Operadores e Expressao 3-49
19.04.23 Linguagem Python - Operadores e Expressao - 5 51
atividades
26-04-23 [Linguagem Python: estruturas de selegao 2-53
58.04.23 Linguagem Python: estruturas de selegdo - 3. 56
atividades
03-05-23 |Linguagem Python: Repeticdo com For 2-58
05-05-23 [Linguagem Python: Repeticao com For - Atividades 3-61
10-05-23 |Revisao para segunda prova 2-63
12-06-23 |Segunda Prova 3-66
17.05.93 Linguagem Python: Estruturas de Repeticao com 5 68
While
19.06.23 Linguagem Python: Estruturas de Repeticao - -
atividade
4.05.23 Estrutura de Dados Estéticas: 5 73
Vetores\Listas\Matrizes
26-05-23 |Estrutura de Dados Estaticas: atividades 3-76
31-05-23 |Modularizacao de algoritmo 2-78
01-06-23 [Modularizacdo de algoritmo: atividades 3-81
03-06-23 [Sébado Letivo: atividade gamificada 4 -85
07-06-23 [Revisdo para prova 2-87
09-06-23 |Terceira Prova 3-89
14-06-23 |Revisdo para prova paralela 2-91
16-06-23 |Recuperacao Paralela 3-93
05-07-23 [Revisdo para prova final 3-96
07-07-23 [Recuperacao Final 4-100




Total 100

RECURSOS

Aulas praticas em laboratdério com apoio de ferramentas de desenvolvimento de algoritmos
e de programas. Quadro branco, pinceis e projetores de imagens.
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